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РЕГЛАМЕНТ 

Проведения Международного турнира по регби «Золотой Овал» 

ГЛАВА 1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

Статья 1. Соревнование проводится в соответствии с Положением (далее 
Положение) о Международном турнире по регби «Золотой Овал» (далее Турнир), 
приложениями к Положению и настоящим Регламентом и его приложениями. 
Статья 2. Настоящий Регламент дополняет и конкретизирует пункты Положения 
и является его неотъемлемой частью.  
Статья 3. Вопросы, не рассмотренные в Положении и Регламенте Турнира, форс-
мажорные и непредвиденные ситуации, обстоятельства непреодолимой силы 
решаются на усмотрение Оргкомитета Турнира и Главной судейской коллегии. 
Статья 4. Оргкомитет имеет право вносить изменения и дополнения в настоящий 
Регламент. 

ГЛАВА 2. ЗАЯВКИ И ДОПУСК КОМАНД К СОРЕВНОВАНИЯМ 

Статья 1. Официальная переписка между Оргкомитетом и командами/клубами 
будет вестись по официальной электронной почте – zeloval@mail.ru и 
посредством чата в мессенджере WhatsApp, который будет сформирован после 
прохождения процедуры регистрации. Ответственные сотрудники регбийных 
команд/клубов обязаны регулярно проверять свою электронную почту и чат в 
WhatsApp и оперативно реагировать на информацию. 

Статья 2. К участию в Турнире допускаются команды: 
1) Своевременно уплатившие организационный взнос в размере 12000

(двенадцать тысяч) рублей 00 копеек. Взнос оплачивается на р/с РСОО
"Федерация регби города Зеленограда" в срок до 10 мая 2023 года.

2) Выполнившие требования по прохождению дистанционной мандатной
комиссии с прикреплением на «облако» следующих документов:
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• поимённая заявка от команды (БЕЗ ПЕЧАТЕЙ И ПОДПИСЕЙ ПО 
УСТАНОВЛЕННОЙ ОРГАНИЗАТОРАМИ ФОРМЕ В ФОРМАТЕ EXCEL 
– Приложение №1) на адрес zeloval@mail.ru.  

• свидетельства о рождении; 
• полис страхования от несчастных случаев (индивидуальный или 

групповой); 
• зачётные классификационные книжки игроков ИЛИ справка с фотографией 

участника из командирующей организации  
со сведениями о зачислении в организацию, заверенная печатью  
и подписью руководителя командирующей организации; 

• индивидуальные медицинские справки о допуске к соревнованиям с 
печатями врача и медучреждения ИЛИ допуск на всех игроков в заявке с 
печатью врача и медучреждения; 

3) Предоставившие поимённую заявку на участие в Турнире в ПЕЧАТНОМ 
ВИДЕ, подписанную официальным представителем команды, 
руководителем учреждения, врачом, а также медучреждением с 
необходимыми печатями в день соревнований. 

Статья 3. В поимённую заявку разрешается включать НЕ БОЛЕЕ 12 игроков. 
Участие в матчах незаявленных игроков не допускается. При участии в матче в 
составе команды незаявленных игроков, команде может быть засчитано 
техническое поражение. При повторном факте участия в матчах команды 
незаявленных игроков, команда может быть дисквалифицирована и снята с 
Турнира. 
 
 
ГЛАВА 3. СХЕМА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ И ЖЕРЕБЬЕВКА 
 
Статья 1. Схема проведения Турнира включает в себя 3 этапа: 
квалификационный, групповой и плей-офф. 
1. Квалификационный этап 

1.1. Участники (60 команд) разбиваются на 12 групп по 5 команды в каждой. В 
каждой группе команды играют в круг. Распределение по группам 
осуществляется на основании рейтинга предшествующего Турнира. 
Остальные места определяются путем жеребьевки. 

2. Групповой этап и плей-офф 
2.1. Команды, занявшие 

2.1.1. 1-е места в группах квалификации, формируют 4 группы по 3 
команды и продолжают борьбу в этих группах, а после, в этапе плей-
офф, определяются 1-е – 12-е места.  

2.1.2. 2-е места в группах квалификации, формируют 4 группы по 3 
команды и продолжают борьбу в этих группах, а после, в этапе плей-
офф, определяются 13-е – 24-е места.  

2.1.3. 3-и места в группах квалификации, формируют 4 группы по 3 
команды и продолжают борьбу в этих группах, а после, в этапе плей-
офф, определяются 25-е – 36-е места.  

mailto:zeloval@mail.ru


 3 

2.1.4. 4-е места в группах квалификации, формируют 4 группы по 3 
команды и продолжают борьбу в этих группах, а после, в этапе плей-
офф, определяются 37-е – 48-е места. 

2.1.5. 5-е места в группах квалификации, формируют 4 группы по 3 
команды и продолжают борьбу в этих группах, а после, в этапе плей-
офф, определяются 49-е – 60-е места. 

2.2. Этап плей-офф проходит в соответствии с расписанием турнира (Глава 8). 

 
 
ГЛАВА 4. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
 
Статья 1. Места команд в группах на квалификационном этапе определяются по 
сумме набранных очков.  
Статья 2. Очки начисляются: выигрыш – 4 очка, ничья – 2 очка, проигрыш – 1 
очко. В случае равенства очков у двух или более команд места определяются по 
лучшей разнице забитых и пропущенных мячей между всеми командами (РИО). 
В случае равенства и этого показателя победитель определяется путем конкурса 
спортивного мастерства (Глава 6). 
Статья 3. В играх этапа плей-офф в случае ничейного счета, назначается 
дополнительное время до первого результативного действия ("золотая попытка") 
– один тайм 5 минут. В дополнительном времени из каждой команды убирается 
по одному игроку и игры проходят в формате 7х7. Если дополнительное время не 
определяет победителя, то победитель определяется путем конкурса спортивного 
мастерства (Глава 6). 
Статья 4. В матче за 3-е и 1-е место на Турнире, при ничейном результате 
назначается дополнительный тайм – 5 минут. Команда, положившая попытку в 
дополнительном тайме, становится победителем матча ("золотая попытка").  
В случае если дополнительный тайм не определяет победителя, назначается еще 
один дополнительный тайм и т.д. Количество таймов не ограничено, перерыв 
между таймами дополнительного времени – 1 минута. 
Статья 5. Судейство осуществляется в соответствии с правилами регби с 
поправками, указанными в настоящем Регламенте (Глава 6). 
Статья 6. Назначение судей на матчи осуществляет Главная судейская коллегия, 
утверждаемая Оргкомитетом Турнире. 
 
ГЛАВА 5.  ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ СОРЕВНОВАНИЙ 
 
Статья 1. Максимальное количество команд на Турнире – 60.  
Статья 2. Состав команды – 14 человек, в том числе НЕ БОЛЕЕ 12 игроков, 1 
тренер и 1 руководитель/врач/тренер/менеджер.  
Статья 3. Команды, допущенные к соревнованиям, должны иметь комплект 
одинаковой игровой формы.  
Статья 4. При превышении лимита игроков, равно как и наличию незаявленных 
игроков на поле и на бровке, к виновной команде могут быть применены санкции, 
вплоть до технического поражения со счетом 0-30. При повторном нарушении 
команда может быть снята с Турнира. Руководитель команды несет полную 
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ответственность за соответствие участвующих игроков списочному составу в 
заявочном листе, а также за поведение игроков команды на Турнире.          
Статья 5. Участники и руководители команд, принимающие участие в Турнире, 
обязаны соблюдать все требования Правил игры и настоящего Регламента и 
Положения, проявляя при этом высокую дисциплину, уважение к соперникам, 
зрителям, судьям и прочему обслуживающему Турнир персоналу, а также быть 
аккуратными и бережными по отношению к инфраструктуре объектов, на 
которых проводится Турнир. Руководители команд не имеют права вмешиваться 
в действия судей матча. 
Статья 6. За грубое, некорректное поведение, за проявление любой формы 
агрессии со стороны тренеров, менеджеров, родителей и прочих 
представителей команд по отношению к организаторам, судьям и любым 
другим участникам Турнира, Оргкомитет оставляет за собой право 
отстранить от участия в Турнире и не допускать к участию в последующих 
Турнирах виновные команды. 
Статья 7. Нахождение игроков, тренеров, менеджеров команд в пределах 
игрового пространства вне времени игр и времени для разминки запрещено. На 
время для разминки отводится 20 минут, предшествующих времени начала матча 
по расписанию.    
Статья 8. Нахождение на территории игрового поля посторонних не допускается. 
К посторонним относятся все зрители, а также представители команд, которые не 
участвуют в текущих матчах. 
Статья 9. К играм на стадионах не допускаются игроки в бутсах с железными 
шипами. 
Статья 10. Оргкомитет не несет ответственности за сохранность личных вещей. 
Ценные вещи без присмотра в раздевалках просьба не оставлять. 
Статья 11. Команды (стартовый состав) должны быть готовы и стоять на 
бровке соответствующего игрового поля за 5 минут до начала матча.  При 
неявке команды к бровке игрового поля к этому времени виновной команде 
может быть присуждено техническое поражение со счетом 0-30. Схема и 
расписание игр турнира при этом не меняются. 
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ГЛАВА 6.  ПРАВИЛА ИГРЫ НА ТУРНИРЕ*  
(*специфические уточнения к базовым правилам игры «Регби») 

 
1. Формат – 8 * 8 (на стадии плей-офф в дополнительное время игра проходит в 

формате 7 * 7)  
2. Состав команды – 12 игроков (допускаются и мальчики, и девочки) + 2 тренера 

(1 тренер + 1 тренер/менеджер/врач). 
3. Возраст участников – 2011/2012 г.р. (для девочек возраст такой же) 
4. Поле – игровое поле 50м * 30м  
5. Матчи квалификационного и в групповой этап проводятся в один тайм, 

продолжительностью 8 минут. 1 матч = 1 тайм 
6. Матчи этапа плей-офф проводятся в два тайма по 7 минут. Перерыв 1 минута 

(дополнительное время на стадии плей-офф – один тайм 5 минут)    
7. Замены – разрешены обратные замены 
8. Мяч – размер № 3  
9. Схватка – без давления, схема построения 2-1 (два игрока – первая линия, 1 

игрок – «игрок № 8»). Борьба за мяч запрещена – кто ввел мяч, тот и выиграл. 
«Игрок № 8» может поднимать мяч для атаки и паса. 

10. Коридоры – без лифта, в коридоре стоят 2 игрока 
11. Линия «вне игры» при схватках, коридорах, свободных, штрафных и 

розыгрышах начального удара – 5 метров. 
12. Начальный удар и возобновление после попытки – удар с отскока 
13. Игра ногой со штрафного – допускается вынос ногой в аут/поле со штрафного 

с любой точки поля. 
14. Игра ногой в своей зоне 22-х метров – допускается вынос в аут, в т.ч. по 

воздуху 
15. Игра ногой в свободной игре (вне своей зоны 22-х метров) – допускается в 

любой точке поля, но в случае выхода в аут, даже при условии касания мяча 
земли, назначается коридор с места удара. 

16. Удаление игрока - 2 минуты без права замены. 
 
Конкурс спортивного мастерства определяет навыки владения техникой 
паса. ГСК определяет цель для точного паса исходя из материально-
технической базы объекта (автомобильная шина, штанга ворот, боковой 
флажок, иные цели). 3 игрока от каждой команды поочередно делают по 
одному броску в цель с расстояния не менее 5 метров от нее. Победителем 
конкурса признается та команда, игроки которой поразили цель большее 
количество раз. При равенстве попаданий дополнительно назначается по 
одному броску, который должен выполнить игрок, ранее не 
задействованный в конкурсе. Конкурс длится до того момента, пока одна из 
команд не получит преимущество в поражении цели. Если все игроки 
заявки совершили бросок, а победитель не определился, то игроки могут 
участвовать в конкурсе по второму разу и так далее. 
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ГЛАВА 7.     ТАЙМИНГ ТУРНИРА 
 

26 мая 
9:00 – 12:20 квалификационный этап (стадион МАР и Ангстрем) 
12:40 – 13:40 перерыв в играх, сбор всех участников (стадион МАР) 
13:40 – 14:20 парад участников и церемония открытия Турнира (стадион МАР) 
14:50 – 16:50 групповой этап (стадион МАР и Ангстрем) 

27 мая 
9:00 – 17:00 этап плей-офф (стадион МАР) 
17:00 – 17:30 финальный матч (стадион МАР) 
17:30 – 18:00 церемония награждения, коллективное фото (стадион МАР) 
18-00 окончание Турнира   
 

* время проведения может быть скорректировано 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




